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MIKADO METHOD

“a pragmatic, straightforward, and empirical method to plan and perform
non-trivial technical improvements on an existing software system”

Massimo Caccia J \/



Nuova feature da implementare ma il sistema é contro di noi

La code base é sporca, smettiamo di scrivere codice e facciamo ordine

Evolviamo il prodotto, pianifichiamo un progetto di refactoring

Qual’é il RISULTATO?
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Mentre lavoriamo perdiamo l'obiettivo
Dobbiamo annullare le modifiche

Qual’é il MOTIVO? Q
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Non abbiamo un piano
Non sappiamo qual’é il debito tecnico
Non é definito lo scope

Come evitare il FALLIMENTO?




Abbiamo bisogno di un METODO
Abbiamo bisogno di una MAPPA
Abbiamo bisogno di un PIANO
Abbiamo bisogno di una STRATEGIA



v LO SHANGAI, NOTO ANCHE COME MIKADO, E UN GIOCO DA TAVOLO
\ / DI ORIGINE CINESE, MA DIFFUSO IN TUTTO IL MONDO E AMATO SIA
-’

DAGLI ADULTI CHE DAl BAMBINI.
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MIKADO METHOD




u LE SUE REGOLE ELEMENTARI ED INTUITIVE CONSENTONO INFATTI DI
' \ / DIVERTIRSI PER ORE UTILIZZANDO DEI SEMPLICI BASTONCINI IN BAMBU.
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il PROCESSO del metodo mikado

first DISCOVERY

Prerequisite SET A GOAL
EXPERIMENTS
2 - VISUALIZATION ~
Dependenc -Xecution ND
cfrgfﬁion Y order e UNDO
in the dependency direction
o
then REFACTORING )
in the' refactoring execution order
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Hle For FieD®& in

consiructor

N—

Remove 0
15+ Filel..
W e g

methods

Replace FieDB
with Databose interfoce
For lood Ystorel)

Encopsuate FieDB '\

Deployment

Separate
Storage
Interface

Discovery

Edit Server

Decouple
Content Edit &
Publishing
Servers

VISUALIZZAZIONE

risultato del discovery
stato esceuzione del refactoring

Extract
Applicationinterface

ESSO, TUTTAVIA, POTREBBE AVERE DELLE RADICI BEN PIU ANTICHE
ED “OCCIDENTALI”, RISALENTI ADDIRITTURA ALLA FRANCIA DEL
1500, DOVE SI HANNO TESTIMONIANZE DI UN GIOCO MOLTO
SIMILE CHIAMATO “JONCHETS".

Move Indian Poker
Logic to IndianPoker

Move 5 Card Poker
ogic to FiveCardPoker
class

Refactor
If statements to extract Implement War

game-specific logic - Logic to War class

Add War
card game

Inject instance of
Applicationinterface

¢

Break circular <7

dependency between Ul
and Application
Move Ul code to new
project
Ul code in
separate project
Create Stranger Create acceptance test
Eons Ltd project . for new application

ew deliverable for
Stranger Eons Ltd

Create Ul project




\/ | Start IL MIKADO E UN GIOCO SEMPLICE E ACCESSIBILE A TUTTI, MA

R ) Drow the RICHIEDE UNA GRANDE CONCENTRAZIONE E PRECISIONE NEI
= s MOVIMENTL. IL VOSTRO SCOPO E QUELLO DI ESTRARRE |
O CJ BASTONCINI DALLA LORO POSIZIONE ORIGINARIA, SENZA FAR
J & MUQOVERE QUELLI VICINI
2) W:_H-e
|
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\ ) nella PRATICA con un esempio semplice
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package org.mikadomethod.app.ui;

public class UI ({

private JFrame frame;
private FileDB database;

public UI() {
frame = new JFrame () ;
database = new FileDB() ;
database.setStore (App.getStorageFile()) ;

public void showLogin() {
List<String> roles = database.load("roles");
addLoginSelector (roles) ;
addButtons () ;
frame.setSize (800, 600);
frame.setVisible (true) ;

Load possible
roles and show
them in the Ul.

Start
here

Draw the
Mkado
God

Encapsula-fc FileDB
to be able to switch
database
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) —4 \/ \ | nella PRATICA ...
Q ¢ o

./

package org.mikadomethod.app.ui;

public class UI ({

private JFrame frame;
Changed FileDB @)

private Database database; to Database

public UI() {
frame = new JFrame();

database = new FileDB();
database.setStore (App.getStorageFile()) ;
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\_/ .’ nella PRATICA ...

ORA il codice e il compilatore ci vengono in aiuto.
Chiaramente DATABASE non esite, quindi non possiamo compilare.

Quindi dobbiamo aggiungere al grafico il nodo:

«Create DATABASE interface per FileDB.load(...)/strore(...)




nella PRATICA ...

Replace FieDB
with Database nterface
for load Y/storel)

Encapsuiafc FleDB
to be able to switch
database




— u b nella PRATICA ...
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Database.java:

public interface Database { The new
List<String> load(String key); interface.
void store(Map<String, Serializable> data);

}

FileDB.java:

public class FileDB implements Database { FileDB implements
the interface.

FieDBload(.)/store()
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u - nella PRATICA ...
Sl o

./

Create
Database interface fFor
FileDBload( )/store()

Revert your
4 Eeplace FileDB
i with Database nterface
For load V/storel )

7y

Selkect Mﬂ;‘t?f Enc;apqula'l‘c FleDB
meﬁﬁ ' (o] to be able to switch

database




./

public class UI ({
private JFrame frame;
private Database database;

public class UI {

public UI() {
frame = new JFrame() ;

database = new FileDB(App.getStorageFile());

}

~ 0
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nella PRATICA ...

package org.mikadomethod.app.ui;

public class UI ({

private JFrame frame;
private FileDB database;

public UI() {

frame = new JFrame () ;
database = new FileDB() ;
database.setStore (App.getStora

public void showLogin() {

List<String> roles = database
addLoginSelector (roles) ;
addButtons () ;
frame.setSize (800, 600);
frame.setVisible (true) ;




nella PRATICA ...

Re
For load. )/9+orc( )

to be m to switch
dat e




\ ) nella PRATICA ...

public UI() {
frame = new JFrame() ;
database = new FileDB(App.getStorageFile());

}

public class UI {

public UI (Database database) {
frame = new JFrame() ;
this.database = database;

}
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C

Create
Database nterface For
FieDBload(.)/store(.)

R

e
with Dagabasc interface
For load V/store())

nella PRATICA ...

Encapq.alai'c FileDB&
to be able to switch
database
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nella PRATICA ...




nella PRATICA ...

Re FieDB
with Database interface
For load )/storel.)

Enc.apq.ala+c FleDB
to be able to switch
abase



A TURNO, DUNQUE, OGNUNO DI VOI AVRA LA POSSIBILITA DI
\ / RACCOGLIERE PIU BASTONCINI, AVENDO CURA DI MIRARE A QUELLI

CHE GARANTISCONO UN PUNTEGGIO MAGGIORE.

Conclusioni (la base del metodo)

* Rimuovere la minor quantita di ostacoli alla volta per ottenere )
risultati reali senza rompere codice



PER RENDERE IL GIOCO PIU PIACEVOLE, VI CONSIGLIAMO DI
\ / ORGANIZZARE DELLE PARTITE COMPOSTE DA UN MINIMO DI 2
GIOCATORI A UN MASSIMO DI 5. QUESTO VI PERMETTERA DI
\ ~ v OTTENERE UNA BUONA VARIETA DI COMBINAZIONI DI GIOCO,

SENZA PRECLUDERE LE POSSIBILITA DI VITTORIA A COLORO CHE
GIOCANO PER ULTIMI A CAUSA DEL NUMERO LIMITATO DI
BASTONCINI

Conclusioni (i vantaggi del metodo)

* Stabilita per la code base ®)
* Aumenta la comunicazione e la collaborazione
* Leggero e con focus sull’obiettivo



Vi
v SUL MIO SHOP ONLINE AVRETE OVVIAMENTE MODO DI ACQUISTARE DEI KIT DA

\ / GIOCO MIKADO A PREZZI DAVVERO CONVENIENTI. INOLTRE, SE | GIOCHI DA TAVOLO
SONO LA VOSTRA PASSIONE, NON DIMENTICATE DI DARE UN'OCCHIATA
o Q ‘ ALLOMONIMA SEZIONE PRESENTE SEMPRE SUL MIO SHOP ONLINE

Domande?
RISPOSTE ...
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Grazie per 'attenzione !



